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	Titre du module
	Introduction

	Titre de la séance
	Entrepreneur d'un jour

	Durée de la session
	5-6 heures

	Objectif de la séance
	Amener les jeunes à réfléchir à l'entrepreneuriat, les inspirer et leur donner une image réaliste de ce qu'implique être entrepreneur.

	Résultats d'apprentissage
	Les jeunes sont curieux de savoir ce qu'implique l'entrepreneuriat et comment ils peuvent se lancer eux-mêmes.

	EntreComp Compétences acquises
	Connaissance de soi et motivation

	Compétences relatives à l'employabilité acquises
	Motivation

	Notre gamme : En ligne ; Hors ligne
	Hors ligne (éventuellement en ligne, mais cela nécessite un support technique professionnel)

	Nombre d'activités (durée)
	1 activité (5-6 heures)

	Activités d'évaluation
	Discutez ensuite avec les jeunes et toute autre personne impliquée de ce qu'ils ont pensé de l'activité 



	Activité 1 : Festival des entrepreneurs/événement de lancement

	Durée : 5-6 heures 

	Ressources: 
Inspiration des partenaires de SPEED You UP : https://www.jongondernemen.nl/nl/att-leaders-for-a-day est une version ambitieuse de cette idée, dans laquelle les jeunes (qui ont déjà terminé le programme) passent une journée avec un PDG.

	Guide de l'animateur/de l'apprenant : les principaux rôles de l'enseignant sont celui de soutien, de chronométreur et d'animateur. Y a-t-il des jeunes qui ne connaissent personnellement personne qui soit entrepreneur ? Y a-t-il des élèves qui trouvent très difficile de franchir le pas de poser une question ? Y a-t-il des jeunes qui ne connaissent pas la meilleure façon de se préparer ou qui préféreraient assister à deux ? Regardez ce qui est possible avec eux et aidez-les à démarrer.

	Trouver un entrepreneur
	Incitez les jeunes à se chercher eux-mêmes dans un premier temps, mais proposez également de participer à la recherche en écrivant aux entreprises de votre région et de votre réseau ou encore à des personnes de votre propre réseau.
Les bases de données existantes d'UNIZO, SheDIDit, Muslinked, etc. peuvent également être utiles.

	Demandez si vous pouvez l'observer pendant une demi-journée ou une journée complète et planifiez cette journée
	Pour certains jeunes, cela peut déjà être une étape importante, surtout s'il s'agit de quelqu'un qu'ils ne connaissent pas.
Comment initiez-vous le contact ? Quelle est la meilleure manière de s'occuper de ça? L'outil (très accessible) ' Comment faire une bonne première impression ? ' peut être utile ici.

Discutez-en avec les jeunes et élaborez un plan d'action qui les soutienne. L'élaboration d'un accord de ce type est une activité entrepreneuriale en soi. S'il y a des jeunes pour qui c'est vraiment un pont trop loin, voyons ensemble ce qui le rendrait possible. La prise de contact ensemble lors d'une réunion en ligne ou la visite d'une entreprise ensemble pourraient-elles être des options dans ce cas ?
 

	Préparez-vous : que voulez-vous faire/voir/demander/expérimenter ?
	Encouragez les jeunes à se préparer, mais en même temps à partir avec un esprit ouvert au rendez-vous proprement dit.
Ce document peut être utile lors de la préparation de questions d'entrevue détaillées pour les entrepreneurs
[ voir outil ' questions d'entretien']

	Allez-y, regardez et apprenez
	C'est quelque chose que les jeunes organisent eux-mêmes.
En tant qu'enseignant, vous devez fournir un calendrier (par exemple, visite à une certaine date) et également donner une indication de la durée de la visite (par exemple, une demi-journée ou une journée complète).
Assurez-vous que les jeunes disposent d'une ligne d'assistance s'ils ont des questions urgentes pendant la visite elle-même.
Demandez également l'autorisation de l'entrepreneur (oralement ou par écrit) pour le contacter ultérieurement à propos du projet. Dans tous les cas, assurez-vous de remercier l'entrepreneur par la suite.
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