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Préparation au pitch - PLAN DE SESSION

	Titre du module
	Lancement

	Titre de la séance
	Préparation au pitch

	Durée de la session
	90 minutes

	Objectif de la séance
	Que les jeunes soient préparés à se présenter et à présenter leur idée d'entreprise à un public plus large et qu'ils reçoivent des outils pour les soutenir dans cette démarche.

	Résultats d'apprentissage
	Les jeunes peuvent se présenter et présenter leur idée d'entreprise de manière convaincante.

	EntreComp Compétences acquises
	Connaissance de soi, motivation, créativité

	Compétences relatives à l'employabilité acquises
	Travail d'équipe, initiative, créativité, communication

	Livraison : En ligne ; Hors ligne; etc.
	Ces activités peuvent être proposées en ligne et hors ligne.

	Nombre d'activités (durée)
	3 activités (90 minutes)

	Activités d'évaluation
	À la fin des activités, demandez aux jeunes ce qu'ils en ont pensé. Demandez à chacun de formuler un point positif et un défi.



	Activité 1 : Pitching : pourquoi, comment et quoi ?

	Durée : 30 minutes

	Ressources:
· Le modèle cinq PRO : https://startit.be/blog/how-to-achieve-pitch-perfection
· Le modèle MADE TO STICK de Chip et Dan Heath : https://medium.com/constraint-drives-creativity/the-6-principles-to-make-your-ideas-stick-91a17229c949
· En néerlandais : https://www.youtube.com/watch?v=l1aNG3WkOKk
· En néerlandais : https://www.winwinner.be/checklist-nieuwe-startup#2-pitch
· En néerlandais : https://www.youtube.com/watch?v=NKpi21Vv5ag&feature=emb_logo


	Conseils pour l'animateur/apprenant : De nombreuses ressources et outils sont disponibles. Il existe également de nombreux modèles différents de ce qui constitue exactement un bon pitch. Dans la suite de cette description, nous nous appuierons sur la dernière ressource en ligne. Il s'agit d'une vidéo développée par Jong Ondernemen , l'un des partenaires de SPEED YOU UP.
Cependant, en tant qu'enseignant ou coach, vous êtes entièrement libre d'utiliser d'autres outils ou ressources adaptés aux jeunes avec lesquels vous travaillez.

	
Détails de l'activité :
1) Commencez par un teaser. Regardez un ou plusieurs épisodes de l'émission Dragon's Den (BBC) avec les jeunes. Dans ce programme, les individus présentent leur rêve d'entreprise à des entrepreneurs prospères.
Des épisodes librement accessibles peuvent être trouvés en ligne, avec des exemples de bons et de terribles pitchs : https://www.youtube.com/playlist?list=PL5A4nPQbUF8AsN8ShOBEFnIIn_qZvkNsp&app=desktop


2) Tenir une discussion après avoir regardé. Qu'ont pensé les jeunes des terrains ? Qu'est-ce qu'ils ont trouvé bon/mauvais ? Qu'ont-ils appris de cela ? Qu'est-ce qu'ils trouvent effrayant de faire ? Que considèrent-ils comme un bon pitch ? Et pourquoi le pitch est-il important ?

3) Discutez du POURQUOI d'un pitch. Qu'en pensent les jeunes eux-mêmes ? Un argumentaire éclair utilise une histoire pour attirer l'attention de l'auditeur et rend la vision de votre entreprise claire. C'est court et direct. Il vous permet de discuter de votre idée ou de votre projet avec n'importe qui, et ainsi d'évaluer rapidement si votre idée est bonne ou séduisante. Cela vous empêche de développer votre idée en détail pour découvrir que les gens ne s'y intéressent pas.

4) Discutez du QUOI d'un pitch. Il existe de nombreux modèles et plans étape par étape. Choisissez l'un de ces modèles ou ressources et présentez-le aux jeunes. L'un des modèles les plus simples commence par trois conseils :
a. Discutez d'abord du problème auquel vous répondez. Expliquez ensuite la solution que vous proposez.
b. Commencez fort, par exemple avec une anecdote personnelle, une histoire, une question pour le public (avez-vous déjà... ?)
c. Adaptez votre histoire à votre public. À Leeuwenkuil, les participants présentent à des entrepreneurs expérimentés, ce qui est différent de la présentation de votre produit au voisinage ou à vos parents.
Et... soyez enthousiaste !
5) Examinez le COMMENT . L'elevator pitch traditionnel est très court et puissant - vous racontez votre idée d'entreprise lors d'un voyage dans l'ascenseur - mais il existe également d'autres options. Vous pouvez pitcher en ligne, composer une story Instagram, créer une animation dans laquelle vous expliquez votre produit, etc. Cherchez des exemples d'argumentaires créatifs avec les jeunes.
Les autres options d'emplacement incluent :
Discussions (en ligne ou hors ligne)
Présentations
Investisseurs
Concours de pitch
Boissons en réseau (relativement informelles, concept de speed dating)
Appels à froid (non applicable dans ce projet 😊 )


	




	Activité 2 : Préparez votre argumentaire

	Durée : 30 minutes

	Ressources:
Commencez document madlibs : décrit très brièvement l'essentiel de ce qui devrait être couvert dans le pitch.
contrôle du pitch : aide à préparer les détails spécifiques du pitch.


	Orientation de l'animateur/de l'apprenant : l'idée de cette activité est que les jeunes préparent le contenu de leur argumentaire et que vous réfléchissiez ensemble aux préparatifs pratiques. Il convient de prêter attention aux points suivants :
- faire le lien avec la phase de rêverie : comment vont-ils intégrer leur prototype dans le pitch ?
- accompagner le resserrement du contenu du pitch
- découvrez quel soutien supplémentaire est nécessaire et organisez-le si nécessaire (voir le plan de session pour la « formation à la demande »)

	
Détails de l'activité :


1) Travaillez avec un modèle pour donner une certaine direction au terrain. Assurez-vous que le message de fond est clair : que signifie l'entreprise, pour qui ? Quel problème le service/produit résout-il ? Revenez à la première activité pour vous assurer que les étapes les plus importantes sont couvertes.

2) Faire le lien avec le prototype : comment les jeunes vont-ils lui donner une place centrale dans leur pitch ? Vont-ils le montrer (s'il y a un modèle à l'échelle) ? Peuvent-ils l'inclure dans une vidéo ou une présentation ? Quelle est la manière la plus efficace d'intégrer le prototype qu'ils ont développé dans leur argumentaire ? Pour les jeunes qui développent un service : y a-t-il une possibilité d'associer le pitch à une véritable phase test/journée test, où les riverains peuvent venir tester/utiliser le service en cours de développement ?

3) Amener les jeunes à réfléchir aussi concrètement à leur argumentaire. Regardez avec eux ce qui est possible en termes de format/timing du pitch. Vous pouvez utiliser la liste de contrôle disponible à cet effet. Créer un inventaire des questions et des besoins que les jeunes ont encore. Que se passe-t-il s'ils ne se sentent pas sûrs de présenter à un public ? Que se passe-t-il si l'événement de présentation se déroule en ligne et que personne n'a l'expérience d'une présentation en ligne ? Cela fournira des informations pour toute formation à la demande (voir le plan de session séparé pour cela).


	




	Activité 3 : Préparer une présentation

	Durée : 30 minutes

	Ressources:
- Conseils pour une bonne présentation PowerPoint
- Travailler avec des infographies : https://baryon.be/infographics-resources
- Un pitch en ligne puissant avec Powtoon : https://www.powtoon.com/video-template/product-push


	Orientation de l'animateur/de l'apprenant : dans cette activité, les groupes appliquent un format spécifique à leur argumentaire. Il peut s'agir d'un PowerPoint classique ou d'une simple présentation/discussion, mais il existe de nombreuses autres possibilités.
L'objectif principal est d'aider les jeunes à faire un choix en tenant compte des possibilités pratiques.

	
Détails de l'activité :


1) Indiquez les options : une conférence, un PowerPoint, une vidéo en ligne, une infographie, etc.
2) Amener les jeunes à réfléchir en groupe aux options qu'ils préfèrent.
3) Considérez en grand groupe ce qu'il est pratiquement possible d'organiser et dans quel délai.
4) Amener les jeunes à se mettre d'accord en groupe sur les autres préparatifs à faire ensuite. Fournir le soutien nécessaire en cours de route (voir plan de session « formation à la demande »).
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