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SESSION PLAN
	Moduletitel
	Doing

	Titel van sessie
	Verdienmodel 

	Duur van sessie
	2,5 uur  

	Doel van de sessie
	Jongeren laten nadenken over welke verdienmodellen er een verdienmodel laten kiezen voor hun pop-up

	Leerdoelen
	Op het einde van deze module: 
· Hebben jongeren hun concept verder ontwikkeld 
· Hebben jongeren een basiskennis van marketing, communicatie, financieel plan en verkoop 
· Kunnen jongeren deze kennis toepassen voor hun pop-up 


	EntreComp Competenties
	Middelen mobiliseren, financiële en economische geletterdheid 

	Employability Skills Gained
	Communicatie, commercieel bewustzijn 

	Delivery: Online; Offline
	Online & Offline

	Number of Activities (duration)
	2 activiteiten 

	Evaluation Activities
	Bespreek met de jongeren wat ze vonden van de activiteit 



	Activiteit 1: Welke verdienmodellen zijn er allemaal? 

	Duur: 30 minuten 

	Bronnen:
Er is een PP die kan gebruikt worden: link
Gebaseerd op programma Jong Ondernemen. Zie ook advies voor leerkrachten / coaches Jong Ondernemen: link
Meer informatie over alle verdienmodellen en voorbeelden op de blog van Liantis (https://blog.liantis.be/nl/zelfstandig-worden/verdienmodel-kiezen-voor-mijn-zaak)
Film verdienmodellen: https://www.youtube.com/watch?v=pLjAp0E96i8&feature=youtu.be

	Facilitator/Learner Guidance: Idealiter kan de lesgever de powerpoint onderbouwen met voorbeelden uit de leefwereld van de jongeren of de omgeving van de school. 
Het zou ook leerrijk zijn als er een ondernemer uit de buurt bij aanvang van de sessie aan de jongeren vertelt hoe hij bijvoorbeeld zijn verdienmodel ontwikkeld heeft.  Vervolgens beantwoorden de jongeren de vragen in groep en kunnen zij advies vragen aan de ondernemer bij twijfel. Een andere optie kan zijn dat de school filmpjes opneemt van ondernemers in de buurt rond verschillende topics die aan bod komen gedurende het SYU traject en deze beschikbaar stelt voor de studenten ter inspiratie.

	Details:  
Dit zijn de verschillende fasen van deze activiteit:
1. De jongeren krijgen een kort filmpje te zien waar, aan de hand van getuigenissen van ondernemers, verschillende verdienmodellen worden voorgesteld. 
2. Jongeren lijsten op welke verdienmodellen aan bod kwamen: er is prijs per product, prijs per dienst, uurtarief, prijs per opdracht en abonnement. Naast de verdienmodellen besproken in het filmpje worden er enkele andere verdienmodellen besproken. Zo kan er een bepaalde dienst bijvoorbeeld gratis aangeboden worden aan de doelgroep, maar heb je reclame (denk maar aan YouTube), betaal je voor een meer uitgebreide versie (Freemiummodel) of betaal je voor ondersteuning. Aan de jongeren wordt gevraagd of ze voorbeelden kennen van de bestaande verdienmodellen en of ze nog andere verdienmodellen kennen? 
3. Desk research: jongeren hebben eerder hun drie belangrijkste concurrenten geïdentificeerd. Welke verdienmodellen worden gebruikt door hun concurrentie?  



	Activiteit 2: Keuze verdienmodel + pitch 

	Duur: 2 uren 

	Bronnen:
Er is een PP die kan gebruikt worden: link
Gebaseerd op programma Jong Ondernemen. 

	Facilitator/Learner Guidance: Voor deze activiteit kunnen de jongeren teruggrijpen naar wat ze leerden tijdens de ‘pitch module’.  

	Details:  
Dit zijn de verschillende fasen van deze activiteit:
1. Jongeren kiezen een verdienmodel. De keuze voor hun verdienmodel argumenteren ze aan de hand van een pitch van maximaal 2 minuten. Ze kiezen zelf hoe ze de presentatie doen. 
2. De jongeren presenteren hun verdienmodel aan elkaar. De ene helft van de groep zijn ‘supporters’ en verdedigen het verdienmodel. De andere helft van de groep zijn ‘critici’. Zij stellen zoveel mogelijk kritische vragen.  
3. Jongeren wijzigen eventueel hun verdienmodel op basis van de feedback van de andere groepen. 
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